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Tema 1: Prezentarea interfetei grafice

1.1. E|ementé-de

interfata

AutoCAD-ul este un pachet specializat, folosit pentru desenare si
pentru proiectare asistatd de calculator.

Lucrul in AutoCAD permite inlocuirea totala a creionului, a plansetet,
a riglei, a echerului, a compasului si a gumei. Totusi, acest program nu
elimind necesitatea de a acorda o atentie sporité detaliilor, analizarii temeinice
a proiectului. Trebuie pus un accent deosebit pe corectitudinea in desenare,
deoarece aceste desene ajung deseori direct la masinile de prelucrare cu
comandi numericid. De asemenea, este important ca desenul final sa fie
revizuit de un specialist cu pregatire specifica proiectului. Tehnicianul va
analiza sistemul computerizat pe care va lucra si, in functie de varianta
aplicatiei si de caracteristicile sistemului, va decide daca lucrul se poate
desfasura in conditii normale.

Avantaiele utilizirii programului AutoCAD sunt: @. se pot realiza
constructii 3D (tridimensionale); b. se pot obtine imagini virtuale ale
obiectelor proiectate; ©. se evitd orice munca de rutind, prin folosirea
comenzilor care realizeazd elementul grafic cerut; <. se obtin desene
de o claritate deosebita, datorita faptului ci desenul odaté realizat este
imprimat, iar modificarile facute in timpul lucrului nu apar pe hartie.

AutoCAD-ul prezintd utilizatorului o interfatd specifica cerintelor de
proiectare, configurabila intr-o fereastrd de tip Windows.

Lansarea programului AutoCAD se face prin lansarea in executie a
pictogramei specifice programului, aflatd pe Desktop. Acelasi lucru se
poate obtine urméand calea: Start - All Programs - AutoCAD
R14 - AutoCAD RI14 sau apasind iconita specifica de pe spatiul
de lucru. In versiunea R14, la deschiderea programului apare o interfata
specifica si se afigeaza caseta de dialog Start Up (Fig. 1.1.).
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Fig. 1.1.



Imediat sub bara de titlu, se géseste bara de meniuri derulante, care
oferd accesul direct la cateva dintre optiunile programului. Primul dintre
meniurile derulante este FILE, acesta prezentdnd urmitoarele optiuni

NEW: crearea unui nou figier;
OPEN  deschiderea unui fisier existent pe discul calculatorului sau pe un alt mediu;
SAVE: salvarea fisierului pe disc, cu extensia .dwg sau .dwt;
SAVE AS: salvarea fisierului pe disc, cu extensia .dwg sau .dwt;
EXPORT: realizarea exportului intr-un alt tip de fisier, de exemplu wmf metafile,
bmp, 3ds.
EXIT: parasirea sesiunii de lucru a programului si inchiderea acestuia.
EDIT: ofera optiuni referitoare la modificarea textului si a desenelor.
VIEW: listeaza atit optiunile de vizualizare si randare a desenului, cét si
optiunea TOOLBARS, necesara afigérii barelor de instrumente.
INSERT: ofera optiuni necesare inserarii obiectelor speciale (.3ds, .wmf).
FORMAT: listeaza optiunile necesare formatarii textului si a desenelor.
TOOLS: afiseazi comenzile ajutatoare la executarea unui desen, alituri de calea
de acces pentru meniul PREFRENCES.
DRAW:  cuprinde comenzile pentru desenarea elementelor geometrice simple,
alaturi de cele pentru inserarea unui text.
DIMENSION: listeazd comenzile necesare cotirii unui desen.
MODIFY: listeazd comenzile necesare modificarii unui desen.
BONUS: listeaza comenzile avansate pentru desenare si modificare.
HELP:  cuprinde comezile necesare accesdrii figierelor de ajutor ale programului.
O optiune existentd in bara de meniuri derulante este bara de
instrumente. Aceasta reprezintd o cale mult mai rapidd de a accesa
comenzile programului. Butoanele care o formeaza sunt foarte
asemandatoare ca functie celor din Windows Explorer, programul
permitand, totusi, addugarea si eliminarea unor butoane din bara de
instrumente, in functie de preferintele utilizatorului, precum si crearea
unor noi bare de instrumente.
Bara de instrumente standard este vizibild de la prima pornire a
programului, fiind situata imediat sub bara de meniuri derulante.
Butoanele componente sunt prezentate in tabelul urmitor.
Nume Pictograma Scop
NEW | are aceeasi functie ca in meniul derulant FILE
OPEN ﬁ deschide fisierele existente
SAVE salveaza fisierul in lucru
PRINT imprima fisierul in lucru




& permite vizualizarea figierului in lucru, inainte de

8 PRINT PREVIEW

imprimarea pe mediu
verifica corectitudinea cuvintelor selectate sau din tot
SPELLING b
desenul
S e inlaturd elementele selectate de pe desen si le stocheaza in
- memoria temporara
e i copiazi elementele selectate de pe desen si le stocheaza in
. memoria temporari
PASTE g descarci continutul memoriei temporare in desenul curent
MATCH = preia proprietatile primului obiect selectat si le impune
PROPERTIES celor selectate anterior
UNDO/REDO| =3 reface secventa comenzilor din memoria-tampon
LAUNCH BROWSER L hyperlink la site-ul AutoCAD
OSNAP = permite legarea de obiecte
UCcs configureaza sistemul de coordonate
DISTANCE ajutd la determinarea distantei dintre doud puncte date

REDRAW VIEW
AERIAL VIEW
NAMED VIEW

redeseneazi ecranul, pentru a scipa de elemente inutile

accesecaza fereastra aerial wview

acceseaza comenzile viewport

PAN muti desenul, fard a avea efect asupra scarii de afisare

apropie sau indeparteaza desenul, mareste sau micsoreaza
scara de afisare
ZOOM WINDOW a mireste sau micsoreaza desenul intr-o fereastrd secundara

ZOOM PREVIOUS @& revine la vederea precedenta

Z00M

HELP o realizeaza legitura directa la sistemul de asistentd on-line

Fereastra de comandi (command promt), din figura 1.2, este situatd
in partea inferioard a ferestrei de lucru. Aceasta permite introducerea de
linii de comanda si afisarea mesajelor raspuns ale programului. Liniile
de comanda din fereastra de comanda pot fi in numar de maximum 400.
Toate liniile scrise in aceasta fereastra pot fi vizualizate in orice moment
al realizarii constructiei grafice.

[Conmand : Weencelr
Comnand __pre e
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1.2. Specificatii si
recomandari de lucru

Mediul de lucru AutoCAD permite efectuarea unor setari pentru
imbunitatirea fluentei de lucru. Pentru a accesa fereastra de setéri pornind
de la meniul Tools, se vaurma calea: Tools => Preferences,
urmata de efectuarea setarilor dorite si de salvarea lor, prin apasarea
butonului 2Apply sau OK (Fig. 1.3).



Prezentarea interfetei grafice
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Automatic Save J
(tab-ul General): oferd posibilitatea setdrii unui interval de timp la care programul si

salveze automat fisierul in lucru, evitdnd astfel pierderea datelor, in
cazul aparitiei unei erori.

Colors
(tab-ul Display): ofera utilizatorului diferite scheme de culori pentru mediul de lucru.

(tab-ul D1 spgg%:: prezintd variante de fonturi pentru personalizarea mediului de lucru.
OSNAP: poate fi activata prin intermediul ciii:

TOOLS > OBJECT SNAP SETTINGS. Vafi afisati fereastra OSNAP

properties (Fig. 1.4.). in aceastd fereastrd, utilizatorul poate seta

optiunea doritd (simbolul grafic necesar), prin trecerea cu pointerul

mouse-ului peste puncte de intersectie, de perpendicularitate etc.
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Project Files Search Path

Menu, Help, Log, and Miscellaneous Fils Names
Test Editor, Dictionary, and Fort File Names
Print File, Spoaler, and Saction Names

A= Prnt Spooler File Location

- Template Drawing File Location




@ Comanda SAVE AS permite:
a. salvarea unui fisier sub un anumit nume;
b. deschiderea unui fisier;
¢. inchiderea sesiunii de lucru.

@ Comanda OPEN permite:
a. deschiderea unui fisier;
b. crearea unui nou fisier;
¢. inchiderea sesiunii de lucru.

& Pentru introducerea liniilor de comanda, se va folosi:
a. meniul derulant;
b. fereastra de comanda;
¢. mouse-ul.

4] Optiunea AUTOMATIC SAVE permite:
a. setarea unui interval de timp la care programul sa salveze automat desenul in lucru;
b. salvarea manuala a fisierului;
¢. deschiderea unei noi sesiuni de lucru.

& Optiunea COLOURS:
a. ofera posibilitatea modificarii culorilor mediului de lucru;
b. permite modificarea fontului;
¢. permite deschiderea unui nou fisier.

@ Optiunea FONT:
a. oferd posibilitatea setarii intervalului de timp pentru optiunca AUTOSAVE,
b. permite modificarea fontului;
¢. permite inchiderea sesiunii de lucru.

€ Comanda OSNAP ajuta la:
a. recunoasterea intersectiilor, a capetelor de linie etc.;
b. salvarea rapida a figierelor;
c. schimbarea setérilor pentru fereastra de lucru.

& Enumera cateva dintre modulele AUTOCAD.
& Care este numirul maxim de linii de comanda care poate aparea in fereastra de comanda?

{U Enumeri cateva dintre tipurile de fisiere in care se poate salva, in cadrul aplicatiei
AUTOCAD.



Tema 2: Desenarea interactivi

2.1. Sistemul de
coordonate

2.2. Ohiecte | entitati
grafice vectoriale

Majoritatea desenelor realizate in AutoCAD, indiferent de com-
plexitatea lor, sunt formate din obiecte elementare. Acestea pot fi linii,
arce, circumferinte, polilinii etc. Pentru desenarea acestor obiecte, sunt
necesare coordonatele punctelor care definesc liniile, arcele de cerc sau
alte elemente constituente ale obiectelor.

La deschiderea unei noi foi pentru desenare in AutoCAD, se va
observa prezenta sistemului de axe rectangular, in coltul stinga jos al
spatiului de lucru.

Acest sistem de axe este predefinit de program. Existi si posibilitatea
definirii unui sistem de axe de catre utilizator, prin comanda UCS,
pentru usurarea lucrului in spatii 2D sau 3D.

In sistemul de axe predefinit de program, originea O se afla in coltul
stanga jos al spatiului de lucru. Axa OX este orizontald, iar axa QY este
verticala, perpendiculara in origine pe axa OX. Pentru lucrul in spatiu
3D, axa OZ este perpendiculard in origine pe planul format de axele
0OX 51 OY.

1. Pregatirea lucrului

Pentru a reduce timpul de lucru in programul AutoCAD, este foarte
importanta planificarea pasilor de lucru inainte de inceperea realizdrii
desenului.

Inainte de inceperea lucrului in cadrul aplicatiei AUTOCAD, se
va avea in vedere ca sistemul computerizat pe care se lucreaza sa
implineascd cerintele minime pentru rularea programului AUTOCAD,
acestea referindu-se la frecventa procesorului, la cantitatea de memorie
volatila RAM, la capacitatea de afisare video a sistemului (cantitatea
de memorie video RAM), la existenta spatiului liber indestulitor pe
unitatea fixa de stocare, la existenta unei unititi cd-rom pentru instalarea
programului si, desigur, la alegerea variantei corecte a programului,
corespunzatoare domeniului in care se doreste a fi folositd (mecanic,
electronic, electromecanic, electric, constructii sau textil). Aceste
informatii se gdsesc, intotdeauna, in primele pagini ale documentatici
tehnice a programului.



